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1. Objeto de avaliagao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da Prova Extraordindria de Avaliagao

(PEA) da disciplina de Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo de 52 ano, incidindo sobre

os temas seguintes:

Dominios Conteudos

Grupo | - Seguranga, em conformidade;
responsabilidade e respeito em
ambientes digitais

Ter consciéncia do impacto das
Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo na sociedade e no dia
a dia;

Compreender a necessidade de
praticas seguras de utilizacdo das
aplicacGes digitais e de navegacdo na
Internet, adotando comportamentos

Conhecer e utilizar as normas
relacionadas com os direitos de autor
e a necessidade de registar as fontes;
Entender as regras para criagdo e
utilizagao de palavras-chave seguras.

Conhecer e adotar as regras de
ergonomia subjacentes ao uso de
computadores e/ou outros
dispositivos eletrdnicos;

Grupo Il — Investigar e pesquisar

Formular questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informacdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar
informacgdo, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigacdo e
pesquisa;




Identificar  diferentes meios e
aplicacoes que permitam a
comunicacao e a colaboracao;

Grupo lll - Comunicar e colaborar Utilizar diferentes meios e aplicagGes
que permitem a comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais
fechados;

Gerir documentos;

Utilizar conteudos obtidos em
pesquisas;

Localizar e substituir informacao;
Formatar documentos;

Inserir objetos (imagens, tabelas, etc.);
Manusear objetos;

Personalizar esquema de pdgina;
Personalizar cabecalhos e rodapés.

Gerir apresentagdes;

Inserir e editar diapositivos;
Aplicar e personalizar temas;
Inserir objetos na apresentacao
Grupo IV - Criar e Inovar (imagens, tabelas, diagramas, etc.);
Manusear objetos;

Transi¢es entre diapositivos;
Animar objetos;

Utilizar modo de apresentacdo.

Gerir projetos

Gerir personagens e cenarios
Planear criacdo de aplicacdes
Decompor problemas em pequenas
partes mais simples

Utilizar blocos de acdo

Utilizar estruturas condicionais
Utilizar estruturas de repeticdo
Detetar e corrigir erros

2. Caracteristicas e estrutura da prova

A prova é constituida por um caderno e com uma parte a ser respondida no enunciado e
outra parte com recurso ao computador.

As questdes sdo do tipo:
- Escolha multipla;

- Verdadeiro e Falso;
- Digitacdo e formatacdo de texto e pagina;
- Utilizagdo e formatagdo de Objetos;




- Utilizagdo de personagens e cenarios.

3. Critérios gerais de classificagao

A prova é cotada em 100 pontos.
- A cotagdio total do item é atribuida as respostas que apresentam de forma inequivoca a
alternativa/resposta correta.
- Sdo classificadas com zero pontos as respostas em que é assinalada:
- uma alternativa/resposta incorreta;
- mais do que uma alternativa (quando a resposta sé admite uma possibilidade
correta);
- 0 estabelecimento de correspondéncias em que o aluno apresente opgdes erradas;
- sequéncias que ndo se encontrem integralmente corretas;

4. Duragao

A prova tem a duragdo de 90 minutos

5. Material autorizado

O aluno realiza a prova no computador da sala de informatica e no enunciado.

Como material de escrita o aluno apenas pode usar caneta ou esferografica de tinta indelével,
azul ou preta.

N3o é permitido o uso de corretor.




